EIGNUNGSFESTSTELLUNGSVERFAHREN

Liebe Bewerberinnen und Bewerber,
wir freuen uns, dass Sie sich auf einen Studienplatz an unserer Fakultdt bewerben mochten!

In der Vergangenheit haben wir unser Eignungsfeststellungsverfahren vor Ort durchgefiihrt. Uber
einen Zeitraum von zwei Tagen haben alle Teilnehmer*innen des Verfahrens im Stadtraum
Nirnbergs und in den Raumlichkeiten unserer Hochschule kleine Arbeitsauftrége, die in Form von
Zeichnungen oder kleinen Kartonmodellen bearbeitet wurden, absolviert. Die Veranstaltung war
nicht als ,strenge Priifung” konzipiert, sondern als Schnupperkurs in Sachen Architekturstudium, in
dem man in einer Gruppe mit Gleichgesinnten die eigenen Fahigkeiten testen und im Gesprach mit
den lehrenden Dozenten prasentieren konnte. Die prasentierten Arbeiten bildeten nebst der Person
und ihre Motivation fiir die Dozenten die Grundlage zur Entscheidung lber eine mogliche Aufnahme
in das Studium zum anvisierten Zeitpunkt.

In Zeiten von COVID — 19 muss dieses Verfahren jedoch anders ablaufen.

Die Arbeitsauftrage kénnen in diesem Jahr nicht vor Ort ausgefiihrt werden, sondern missen
individuell zuhause gemacht und in Form einer Mappe eingereicht werden. Der Inhalt der Aufgaben
bleibt jedoch gleich, wir nehmen Riicksicht auf die zur Verfliigung stehenden Mittel, die jeder daheim
hat.

Auch das Gesprach mit lhnen werden wir beibehalten. Eine Entscheidung, ob dieses physisch vor Ort
moglich ist, steht jedoch noch aus. Eine der folgenden Maoglichkeiten wird stattfinden:

* Die Gesprache werden vor Ort durchgefiihrt, unter Wahrung der Corona-bedingten
Sicherheitsvorkehrungen — das ware der Wunsch der Fakultat
* Alternativ wird das Gesprach per Videokonferenz durchgefiihrt.

In beiden Fdllen bekommen Sie entsprechende Information. In jedem Fall steht das Datum der
Gesprache, egal ob physisch oder virtuell, bereits fest:

Sie sind am Mittwoch, den 5. August und am Donnerstag, den 6. August, in der Zeit von 9:00 Uhr bis
19:00 Uhr.

Halten Sie sich beide Tag frei, samt den Zeitrdumen fir allfillige An- und Abreisen nach/von
Nirnberg. Nach Bewerbungsschluss wird Ihnen mitgeteilt, an welchen der beiden Tagen Sie erwartet
werden — Sie kdnnen dann den anderen Tag wieder fiir Ihre personliche Planung freigeben.

Jede Person, die eine vollstandige Bewerbung, samt Lebenslauf und Motivationsschreiben (ein PDF)
und Mappe (ein PDF) mit den nun folgenden Arbeitsauftragen einreicht, wird zu diesem Gesprach
eingeladen.

Auf den folgenden Seiten finden Sie nun die Arbeitsauftrage.

Konsultieren Sie bitte auch den Anhang mit den notwendigen Erlauterungen und nitzlichen Tipps
sowie der Anweisung zur Erstellung des digitalen PDFs.

Wenn Sie mochten, kénnen Sie in einem weiteren PDF-Dokument personliche Arbeiten
dokumentieren, beispielsweise Zeichnungen, Malereien oder Abschlussarbeiten in handwerklichen
Berufen. Dieses zweite Dokument ist nicht entscheidend fir die Aufnahme bei uns, aber es
ermoglicht uns ein vollstandigeres Bild lhrer Person zu bekommen.

Die Fakultat fiir Architektur, ihre dort lehrenden
Professorinnen und Professoren sowie alle
Mitarbeiter und Lehrbeauftragte wiinschen lhnen
viel Erfolg bei der Bearbeitung und wiirden sich
freuen, Sie bei uns begriiBen zu konnen!

im Namen der Fakultat:

Prof. Ingrid Burgstaller, Dipl.-Ing. MSc.
Dekanin Fakultdt Architektur

Prof. Nadja Letzel, Dipl.-Ing.
Studiendekanin BA-Studiengang

Prof. Niels Jonkhans, Dipl.Arch. M.Arch.

Prodekan, Vorsitzender Prifungskommission BA-Studiengang

“ TECHNISCHE HOCHSCHULE NURNBERG
GEORG SIMON OHM



VORBEREITUNG DER ARBEITSAUFTRAGE W evssrcocrsenuis nomsens

ZUR ZULASSUNG IN DEN BACHELORSTUDIENGANG ARCHITEKTUR AB WS20/21

WIESO UND WARUM?

Architektur beschéftigt sich mit Raum — einerseits mit Raum als Umgebung, in der wir uns befinden, und andererseits mit Raum in
seiner Kérperhaftigkeit, als dreidimensionale Geometrie (wie es z.B. ein Gebaude ist).

Architektur beinhaltet Konstruktion - die dreidimensionale Fliigung von Bauteilen - sowie die raumliche Organisation von Prozessen,
die Ablaufen den Raum gibt, der sie optimal ermoglicht.

Aus diesem Grund missen Architektinnen und Architekten (und solche, die es werden wollen) ,raumlich denken’ - sie mussen in der
Lage sein, raumliche Zusammenhange zu erkennen, weiterzudenken und wiederzugeben.

Die Auseinandersetzung mit dieser notwendigen Fahigkeit ist der Hintergrund fir die Arbeitsauftrage dieser Eignungsfeststellung.
Das erfolgreiche Absolvieren der Arbeitsauftrage bescheinigt Ihnen diese grundlegende Fahigkeit in dem Mal, wie es fiir den
Beginn des Architekturstudiums an der TH Niirnberg notwendig ist.

WAS WIRD GEBRAUCHT?

Fur die anzufertigenden Zeichnungen brauchen Sie einen Bleistift, schwarze Faserstifte, Papier und lhr Handy oder einen
Fotoapparat, um die Ergebnisse zu fotografieren. Ein Computer, mit dem Sie die Fotografien zu einem PDF zusammenfassen, wird
ebenso benotigt.

Da wir hoffen, Sie im Gesprach auch vor Ort begriiRen zu diirfen, sollten Sie die Zeichnungen im Original aufbewahren, damit Sie sie
mitbringen kdnnen. Unabhangig davon mussen Sie die Arbeiten auf den Server der TH Niirnberg hochladen, wie auf der
entsprechenden Hochschul-Internetseite angegeben.

Um eine reprasentative und qualitatsvolle Anfertigung zu ermdglichen, empfehlen wir folgende Utensilien im Detail:

* Bleistift(e) Starke HB (oder B, nicht harter), Radiergummi

* Schwarze Faserstifte unterschiedlicher Starken (Fein-Mittel-Dick) Fineliner/Marker schwarz, z. B. Staedtler Lumocolor, Faber-
Castell Finepen/Broadpen, Edding Marker)

* Zeichenblock DIN A3, Achtung: Papierstarke 150-200g/m2 (kein Kopierpapier / 10-15 Einzelblatter A3 sind auch méglich)

UND DANN?

Sie haben sich also tber das Portal StudyOhm der TH Niirnberg beworben, alle Unterlagen sind hochgeladen und der Status lhrer
Bewerbung ist dort als ,,gliltig” vermerkt.

Sie erhalten dann in Kirze die Einladung zum Aufnahmegesprach.
Abhéngig von den aktuellen Corona-bedingten Einschrankungen wird das Gesprach online oder physisch vor Ort stattfinden. Das
Datum ist der 5. und 6. August, siehe Anschreiben.

Im Gesprach mit uns prasentieren Sie lhre Arbeiten (Mappe) und legen uns lhre Motivation zum Studium der Architektur auch
mindlich dar. Wir stellen Ihnen einige Fragen dazu, diese entstehen im Laufe einer Unterhaltung. Selbstverstandlich geben wir
lhnen auch Raum fir lhre Fragen.

Ungefahr zur Mitte der Folgewoche wird im Bewerberportal der Status Ihrer Bewerbung als ,,zugelassen” oder ,abgelehnt”
vermerkt. Diese Statusanderung wird Ihnen per E-Mail mitgeteilt und Sie missen sich in lhren Account einloggen, um zu erfahren,
ob Sie aufgenommen worden sind oder nicht.

Sie werden also zum BA-Architekturstudium an der TH
Niirnberg zugelassen oder vielleicht auch nicht. Im
letzteren Fall verlieren Sie nicht den Mut. Sie konnten
die Aufnahme bei uns im Folgejahr einmalig erneut
versuchen, sofern Sie dann den Berufswunsch
Architekt*in weiterhin hegen. Nutzen Sie die Erfahrung
der Eignungsfeststellung fur sich, egal, wie das Ergebnis
ausfallt - es wird immer Positives bleiben.
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ZUR ZULASSUNG IN DEN BACHELORSTUDIENGANG ARCHITEKTUR AB WS20/21

BEOBACHTEN
ANALYSIEREN
WIEDERGEBEN

KUCHENRAUM

Gehen Sie in eine Kiiche. Schauen Sie sich um. Sie finden Stauraum, Arbeitsflachen, vermutlich einige Geréte, es gibt
verschiedene Beleuchtungen und vielleicht ein oder mehrere Fenster.

Beobachten Sie Folgendes:

1. Welche Elemente/Bestandteile finden Sie vor? (Schrdnke, Tisch, Stiihle, Fenster ...usw.)

2. Welche GréBe(n) haben die einzelnen Objekte ungefahr ? - Messen Sie nicht, schatzen Sie. Welche Materialien
lassen sich finden (Mdbel, Boden, Wand, ...usw.)?

3. Welche Bereiche lassen sich feststellen (Arbeitsflache, ggf. Bar od. Essbereich).

Fertigen Sie nun drei Zeichnungen nach untenstehenden Kriterien an, die die Gestalt und die Organisation zeigen.
Zeichnen und beschriften Sie so, als missten Sie einem Menschen, der noch nie eine Kiiche gesehen hat, beschreiben,
wie sie ungefahr aussieht und funktioniert.

Ubrigens: Wenn lhre Kiiche Teil eines groReren Raums ist, beispielsweise verbunden mit einem Esszimmer und/oder
Wohnzimmer, dann konzentrieren Sie sich auf den reinen Kiichenbereich.

ZEICHNUNG 1 : RAUM(ECKE)

Zeichnen Sie eine Perspektive einer Raumecke im Kiichenbereich. Am besten eine Ecke, in der die Arbeitsflache,
vielleicht ein paar hdangende Schranke, ein Regal und vielleicht ein Fenster sind.

Zeichnen Sie im Sitzen, auf einem Stuhl oder einem Hocker und achten Sie darauf, auf welche Flachen Sie schauen
kdénnen und auf welche nicht. Zeichnen Sie genau das, was Sie sehen.

Vermerken Sie in der Zeichnung kurz die Elemente, die man sieht, und deren Material - in kleiner Schrift, z.B. ,Stuhl,
Holz.” ... ,,Durchreiche in Wand, Seiten mit Metall verkleidet” ... , Arbeitsplatte Kunststoff” ...

Hier als Beispiel eine Skizze der Skizze.
Zeichnen Sie am besten auf DIN-A3, im
liegenden Format.

Die Zeichnung musst nicht das ganze Blatt
ausfillen und mit einer festen Unterlage
unter dem Papier haben Sie auch genug
Platz, um lhre Hand abzulegen. Dann werden
die Linien nicht so zittrig.

Konsultieren Sie auch den Anhang dieses
Dokuments, in dem Sie Erlduterungen und
Tipps zur Anfertigung der Aufgaben finden!
—~ Achten Sie auf auf die dort beschriebene
Technik, vor Allem: kein Lineal! Schreiben Sie
in Blockbuchstaben, keine Schreibschrift.
Fugen Sie lhren Namen rechts unten in die
Ecke hinzu.

—_—

Bruce Willis
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Verwenden Sie auch bei den beiden folgenden Zeichnungen, wie schon bei der perspektivischen Zeichnung, oben, kein
Lineal, sondern nur Faserstifte, beziehungsweise Bleistift fir eventuelle Vorzeichnungen. Sehen Sie die folgenden
Zeichnungen als ordentliche freihdndige Zeichnung, die Sie an einem Tisch anfertigen. Als Architekt*in macht man so
etwas haufig, beispielsweise vor oder wahrend Besprechungen im Team. Daher sollen diese Zeichnungen Sie auch
nicht stundenlang beschaftigen — nehmen Sie sich pro Zeichnung eine Dreiviertelstunde Zeit.

ZEICHNUNG 2 : GRUNDRISS

Zeichnen Sie nun einen Grundriss des Kiichenraums/-bereichs. Ein Grundriss ist eine geschnitte Ansicht von oben,
sozusagen durch die Decke des Raums auf den Boden - ohne perspektivische Verkiirzungen. Die Wande werden dabei
»geschnitten”. Ein Grundriss ist also ein horizontaler Schnitt (durch einen Raum). Siehe auch Begriffserklarungen zu
,Grundriss”, ,Schnitt” und ,,Ansicht” im Anhang.

Da Sie die Kiiche nicht ausmessen sollen, brauchen Sie keinen bestimmten MaRstab zu wahlen. Achten Sie nur auf die
VerhiltnisméaRigkeit der GroRen aller Elemente zueinander.

ZEICHNUNG 3 : ANSICHT

Zeichnen Sie eine Wandansicht. Auch hier keine Perspektivzeichnung der Wand samt aller davorstehenden Mdébel,
sondern eine flache Projektion alle Gegenstdnde auf eine Flache. Siehe nochmals die Begriffserklarung im Anhang.
Wahlen Sie die Wand, vor der sich die/eine Arbeitsfliche der Kiiche befindet und/oder sonstige Mébel stehen.

Da Sie die Kiiche nicht ausmessen sollen, brauchen Sie keinen bestimmten MafRstab zu wahlen. Achten Sie nur auf die
VerhéltnismaRigkeit der GroRen aller Elemente zueinander.

Tipp: Bevor Sie beginnen, liberlegen Sie sich, wie Sie die Zeichnungen auf den Blattern arrangieren. Gut ist es, wenn
die gezeichnete Wandansicht so iber der dem Grundriss liegt, dass Konstruktionslinien, die zur Konstruktion der
Ansichtszeichnung hilfreich sind, gleich von der Grundrisszeichnung , heraufgefiihrt“ werden kénnen.

Die Zeichnungen kdnnen so gemeinsam auf einem DIN-A3-Blatt, hochkant, gezeichnet werden, da sie inhaltlich
zusammenhangen und gemeinsam betrachtet werden kénnen. Verwenden Sie alternativ zwei DIN-A4 Blatter im
Querformat, die Sie dann lGbereinander zu einem A3 im Hochformat montieren kdnnen, bevor Sie sie spater
fotografieren. Siehe zu den Anweisungen zum Fotografieren den Anhang.

ANSICHT ANSICHT

oder

GRUNDRISS GRUNDRISS
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ZUR ZULASSUNG IN DEN BACHELORSTUDIENGANG ARCHITEKTUR AB WS20/21

BEOBACHTEN
ANALYSIEREN
WIEDERGEBEN

KONSTRUKTION

Wir bleiben in der Kiiche. Wir schauen uns um nach allem, was Tiiren, Klappen oder Deckel hat. Angefangen von der
Kichentiire und dem Kiichenfenster, iber den Kiihlschrank, den Backofen, der Spiilmaschine (wenn Sie eine haben) bis
zu den Behaéltnissen und Containern, die man Ublicherweise in der Kiiche vorfindet — Weckglaser zum Beispiel.

All diese Gegenstande sind hinsichtlich ihres Verschlussmechanismus sorgfaltig konstruiert, sonst wiirden sie nicht
zufriedenstellend funktionieren.

Schauen Sie sich alle Scharnierbeschldge dieser Tiren, Deckel und Klappen an, beobachten Sie, wie sich diese
Mechanismen in der Bewegung verhalten.

Wabhlen Sie zwei Scharniere aus. Diese kénnen aus festen Einbauten stammen (Fenster, Tiiren), aus Geraten (zum
Beispiel den oben erwdhnten) oder aus kiichentypischen Behaltern. Wahlen Sie die Komplexitdt nach dem Vertrauen,
das Sie in sich haben. Es missen nicht unbedingt die komplexen Scharniere sein, wie sie in den unteren Beispielen
gezeigt, werden — vielleicht finden Sie auch eine Dose mit einem einfachen Mechanismus.

ZEICHNUNG 4 : SCHARNIERE

Nehmen Sie ein DIN-A3 Blatt, Hochformat und beschreiben Sie darauf die Funktionsweise der zwei ausgewahlten
Beschldge, in dem Sie sie jeweils im offenen und geschlossenen Zustand skizzieren. Zeichnen Sie mit gestrichelten
Linien Drehachsen ein. Sie kdnnen perspektivische Skizzen anfertigen oder auch Ansichtsdarstellungen wahlen.
Zeichnen Sie die Scharniere gréRer als sie in Wirklichkeit sind, das ist einfacher — keine Briefmarkenzeichnungen.
Zeichnen Sie verschiedene Ansichten/Perspektiven. Seien Sie neugierig und versuchen Sie die Eigenheiten des
Mechanismus zeichnerisch moglichst umfassend aufzunehmen. Wie ein Kleinkind, das einen Gegenstand von allen
Seiten betrachtet, betrachten Sie den Gegenstand aus verschiedenen Blickwinkeln und geben ihn skizzenhaft wieder.
Sie kdnnen lhre Beobachtungen zusatzlich schriftlich in die Zeichnung notieren.

Wichtig: auch hier gilt: Skizze, keine Konstruktionszeichnung.

Architekt*innen machen dies haufig. Stellen Sie sich vor, Sie treffen eine Metallbaufirma auf einer Baustelle und Sie
besprechen ein besonderes Detail. Sie méchten beispielsweise, dass ein groRes Metalltor biindig mit einer
Betonmauer verschlieBt. Moglicherweise skizzieren Sie dafiir auf, wie das gelingen kdnnte. Architekt*innen nehmen
nicht nur Details von der Stange, sie entwickeln und entwerfen. Und zum gelingenden Entwickeln braucht man eine
gute Beobachtungsgabe, analytisches Verstandnis und die Fahigkeit, die Zusammenhange unkompliziert
wiederzugeben.

Hier ein paar Beispiele von
Scharnierbeschlagen, die man im
Handumdrehen in einer Kiiche
finden kann sowie ein Auszug aus
einer Seite voller Scharnierskizzen.
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ZUR ZULASSUNG IN DEN BACHELORSTUDIENGANG ARCHITEKTUR AB WS20/21

BEOBACHTEN
ANALYSIEREN
WIEDERGEBEN

VORSTELLEN

Wir verlassen die Kiiche weiterhin nicht. Nachdem Sie in den vorigen Zeichnungen den Kiichenraum wiedergegeben
und Details in Form von Scharnierbeschlagen untersucht haben, nehmen Sie sich nun einen beliebigen Gegenstand aus
einem Schrank, von der Arbeitsfliche oder aus dem Kihlschrank und stellen ihn auf den Tisch vor sich.

Dieser Gegenstand kann zu den Kiichenutensilien, zum elektrischen Kleingerat oder zu den Lebensmitteln gehoren.

Begutachten Sie den Gegenstand von allen Seiten und versuchen Sie, die geometrischen Eigenschaften zu erkennen:
Ist das Objekt (der Korper, das Volumen) gerundet oder eckig oder beides? Ist es eher hoch als breit (zum Beispiel ein
Tetrapack mit Milch wére das) oder ist es im Verhaltnis eher platt und groRflachig (ein Pizzakarton beispielsweise, so
lange er liegt). Besteht der Gegenstand aus einem Volumen und einem Material (wie Tetrapack und Pizzakarton) oder
besteht es aus mehreren unterschiedlichen Teilen, wie z.B. eine KaffemUihle?

Stellen Sie sich folgende Frage:
Wie kénnte sich dieser Gegenstand, wenn man ihn im Malstab unheimlich vergroBert, zu einem Gebadude wandeln?

Lassen Sie lhrer Fantasie freien Lauf. Zu sagen, der Pizzakarton ist ein riesengroRer IKEA-Markt — man braucht ihn nur
noch blau anzumalen — zeugt von wenig Fantasie.

Sie diurfen die Geometrie auch verdndern, zum Beispiel kdnnten Sie einen hohen Gegenstand noch hoher machen
oder kleinere Elemente hinzufiigen. Oder ein Stiick Obst halbieren. Wichtig ist, dass man noch erkennt, was der
urspriingliche Gegenstand war.

ZEICHNUNG 5 : METAMORPHOSE

Nehmen Sie ein DIN-A3 Blatt, Querformat. Zeichnen Sie eine kleine Skizze des urspriinglichen Gegenstands. Diese
muss nicht detailliert sein, sondern den Gegenstand nur grob wiedergeben, damit man erkennt, was es ist. Dies
kénnten Sie im oberen linken Blattteil machen. Zeichnen Sie in der Mitte des Blattes eine oder mehrere Skizzen lhrer
Metamorphose, dem ausgewahlten Gegenstand als Phantasie-Gebaude.

NS SIHTAUS WiE

Lassen Sie Ihrer Fantasie freien
Lauf — sehen Sie nicht alles nur
pragmatisch. Architektur sprengt
auch mal Grenzen der Vorstellung.

>
N

Wer will schon wissen, ob es in
Zukunft nicht tatsachlich einen
groRen Firmensitz gibt, von dem
sich die Chefetage energiesparend
und in entschleunigter Manier
statt in einem Hubschrauber in
einem HeiBluftballon zum
Golfplatz fliegen lasst, so wie es
mir meine Kaffeemuhle in den

BURAUTURM MIT [ANDERIATTTORM Kopf gesetzt hat.

VR BNEN HEISSLUFTBALLON]
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ZUR ZULASSUNG IN DEN BACHELORSTUDIENGANG ARCHITEKTUR AB WS20/21

BEOBACHTEN
ANALYSIEREN
WIEDERGEBEN

DRAUSSEN

Wir verlassen die Kiiche endlich. Der letzte Arbeitsauftrag kommt nicht in Thre Mappe, sondern den bringen Sie zum
Gesprach mit, egal, ob dies virtuell oder physisch stattfinden wird.

Es ist ganz einfach:

Schauen Sie sich in lhrer Umgebung um, vorzugsweise in der ndchstgelegenen Stadt. Nehmen Sie ein Gebdude, an
dem Ihnen irgendetwas auffallt, was Ihnen gefallt. Suchen Sie nicht das prominenteste Gebadude der Stadt, machen
eine Gesamtaufnahme und sagen: ,,der Dom geféllt mir“. Es geht nicht darum, etwas Ultimatives zu suchen. Es ist lhre
ganz individuelle persdnliche Beobachtung. Sie sehen etwas, denken sich etwas dabei und halten es auf dem Foto fest
- da kann nichts schief gehen.

Vielleicht gefallt hnen ein besonderes Material, weil sich die Umgebung darin spiegelt. Vielleicht gefallen Ihnen ein
paar groRe Fenster, weil man abends sieht, was in den Rdumen vorgeht, vielleicht ist es eine Verzierung, die in der
Abendsonne einen schdnen langen Schatten wirft, ... was auch immer — jede stadtische Umgebung bietet viele
Moglichkeiten, in der Architektur Interessantes zu entdecken. Machen Sie sich auf die Suche. Sie miissen nicht das
gesamte Geb&ude fotografieren, sondern nur den Ausschnitt, der Sie interessiert.

Sie werden sehen, Sie werden viele Dinge finden und es wird schwer sein, ein Einziges davon auszuwahlen. Tun Sie es
aber trotzdem. Der Lerneffekt hat sich ndmlich schon eingestellt - Sie erleben die Architektur der Stadt bewusst und
mit offenen Augen. Darum geht es auch in der Architektur.

Im Gesprach kdnnen Sie uns dieses Foto zeigen und wir unterhalten uns dariber. Nicht mehr.
Einfache Sache.

DAS WAR'S AUCH SCHON!

Wenn Sie alle Zeichnungen erledigt haben, haben Sie eine
Menge gemacht und sind ungeachtet des Ergebnisses der
Eignungsfeststellung schon ein Stiick weit in die Architektur
eingedrungen. Wenn Sie Uberhaupt keinen Spall verspirt
haben (vom Stress wegen der Aufregung mal abgesehen, die
hat man immer), dann ist das vielleicht auch ein Zeichen, das
Sie nutzen kdnnten. Aber wir hoffen natirlich, Sie hatten Spaf}
wahrend der Beschéftigung mit dem Raum und der vielen
Zeichenarbeit — das ist namlich die Kernkompetenz von uns
Architektinnen und Architekten - nebst einigen Dingen mebhr,
die wir hoffen, Ihnen bald persénlich ndherbringen zu dirfen.

Und nun (Uberlassen Sie die Kiche jemand Anderem -
vielleicht kocht diese Person lhnen zur Belohnung etwas oder
es steht ein kiihles Getrank im Kihlschrank.
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ANHANG: ERLAUTERUNGEN, BEGRIFFSERKLARUNGEN

IN DIESEM ANHANG FINDEN SIE
WICHTIGE HINWEISE ZUR
ERSTELLUNG DER EINZUREICHENDEN
DOKUMENTE SOWIE ANLEITUNGEN
UND TIPPS FUR DIE ZEICHENARBEIT.
ZUM SCHLUSS SIND NOCH EINIGE
BEGRIFFE ERKLART, DAMIT ES KEINE
MISSVERSTANDNISSE GIBT.

BEWERBERPORTAL

lhre Bewerbung lauft ausschlieBlich Gber das Portal StudyOhm der TH Niirnberg. Dort miissen Sie sich registrieren und die
Unterlagen hochladen. Das Procedere der Bewerbung wird dort erklart. Sie finden Informationen auf:

https://www.th-nuernberg.de/studium-karriere/zulassung-und-bewerbung/bewerbungsablauf/bewerbung-nur-ueber-studyohm/

ERKLARUNG DER EIGENSTANDIGKEIT

Sie sollen Ihre Arbeiten eigenhdndig und ohne fremde Hilfe erstellen. Im Bewerbungsportal StudyOhm mussen Sie die
Eigenstandigkeitserklarung mit "Ja" bestatigen, damit Sie den Bewerbungsantrag abgeben kénnen.

Nattrlich diirfen Sie jemanden bitten, lhnen beim Abfotografieren der Arbeiten, der Zusammenstellung der PDF-Mappe und des
Uploads zu unterstiitzen. Die Eigenstandigkeit gilt nur fir die Zeichnungen und die Fotoarbeit.

MOTIVATIONSSCHREIBEN

Das erforderliche Motivationsschreiben sollte kompakt sein - Sie kdnnen einen halbseitigen Text schreiben. Schildern Sie uns in
eigenen Worten, warum Sie Architektur studieren mdchten. Benutzen Sie ein einfaches Textprogramm und speichern Sie das
Ergebnis als PDF ab. Bitte keine Word-Dateien hochladen. AusschlieRlich PDF.

Geben Sie der Datei einen sinnvollen Namen: ,,Motivationsschreiben Nachname Vorname.PDF“

EINZUREICHENDE MAPPE

Die Arbeitsauftrage sind in einem einzigen PDF-Dokument zu biindeln, Hinweise dazu weiter unten. Diese digitale PDF-Mappe ist
die Grundlage fiir die Bewertung lhrer Eignung zum BA-Studiengang Architektur an der TH Nirnberg.

Wenn Sie bisher viel gezeichnet, sich mit sonstige klinstlerischen Arbeiten beschaftigt oder Abschlussarbeiten in handwerklichen
Berufen erstellt haben, kénnen Sie diese (fotografiert/gescannt) in einem separaten PDF hochladen. Bitte treffen Sie eine Auswahl
und beschrdnken Sie diese Mappe auf 3-5 Seiten — die einzelnen Seiten kénnen auch mehrere Objekte beinhalten.

Diese zweite Mappe entscheidet nicht fiir oder gegen eine Aufnahme bei uns, sondern ermdoglicht es uns, ein besseres Bild Ihrer
Person und/oder Ihrer Vorbildung zu bekommen.

Wichtig: Laden Sie auller dem Motivationsschreiben und ein bis zwei Mappen keine weiteren Dateien hoch! Achten Sie bei allen
Dateien auf die sinnvolle Dateibezeichnungen samt lhres Nach- und Vornamens. Achten Sie bei allen Dateien auf die DateigroRe!

Keine Datei darf grésser als 25 MB sein! - der Upload ist sonst nicht méglich.
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ERSTELLUNG DES PDFS AUS DEN ZEICHNUNGEN

Zum Biindeln Ihrer Zeichnungen zu einem digitalen PDF folgende Hinweise:

Legen Sie die Zeichnungen auf einen hellen Tisch/auf eine helle Unterlage. Alternativ hangen Sie die Zeichnungen an eine helle
Wand. Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung und jegliche Wurfschatten, die auf lhre Zeichnung fallen kénnten. Gut eignet sich
ein nordlich ausgerichtetes Zimmer, dort ein Platz direkt vor einem Fenster.

Alternativ konnen Sie die Flache auch kinstlich ausleuchten — achten Sie darauf, dass das Licht nicht zu gelb ist und die Beleuchtung
nicht zu flach auf das Papier scheint, da sonst Unebenheiten der Papierflache sichtbar werden.

Arrangieren Sie die Zeichnungen unbedingt wie folgt:

FOTO 1 FOTO 2 FOTO 3
" ] pEesssssessssssscensnsnssananannn. e '
: : 22 : :
: z1 : '|  WANDANSICHT ' ; zs :
; PERSPEKTIVE ' s KUCHE 74 ' : SKIZZEN '
' KUCHENRAUM ] : ] ' :
: : ; SCHARNIER- |1 : METAMORPHOSE :
: ' g ZEICHNUNGEN | : ]
e ' ' z3 ] Dt s e '

' GRUNDRISS '

Verwenden Sie eine Digitalkamera oder ein geeignetes Mobiltelefon. Die in den aktuelleren Modellen verbauten Kameras reichen

fiir eine detaillierte Abbildung aus! Uberpriifen Sie unbedingt die Qualitit, indem Sie in die auf den Computer libertragenen Bilder
hineinzoomen — sind alle Zeichnungen scharf abgebildet, auch an den Bildrandern? Kann man die Schrift lesen? Wenn nicht, bitte

nochmals abfotografieren — unter passenderen Lichtverhaltnissen.

Wenn die Qualitat gut ist, dann biindeln Sie die Zeichnungen zu einem einzigen PDF. Versehen Sie unbedingt den Dateinamen des
PDFs mit lhrem Nachnamen und Vornamen!

Wie Sie die Fotos lhres Handys oder Ihrer Kamera auf den Computer transferieren, ist von Gerat und Software abhangig. Wir gehen
davon aus, dass diese Fertigkeit Allgemeinwissen ist. Tipps zum Erstellen von PDFs aus Bildern kdnnen Sie einfach im Internet finden
- 2.B. hier:

Windows 10: https://www.techjunkie.com/create-pdf-windows-10/
MacOS: https://www.macrumors.com/how-to/convert-images-to-pdf-macos-preview/
Linux (Ubuntu):  https://itsfoss.com/convert-multiple-images-pdf-ubuntu-1304/
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ZU DEN ZEICHNUNGEN

GENAUIGKEIT

Niemand erwartet perfekte Zeichnungen - diese gibt es ohnehin nicht. Zeichnen Sie nach Ihrem derzeitigen Vermaogen unter
Berlicksichtigung der zur Verfligung stehenden Zeit. Die Bearbeitung aller Arbeitsauftrage sollte insgesamt in einem Arbeitstag (8h
inkl. Pausen) zu erledigen sein. Bitte beachten Sie das — es wird uns auffallen, wenn Sie uns Zeichnungen, die in wochenlanger
Kleinarbeit entstanden sind, vorlegen. Diese verlangen wir nicht.

Wichtig: Fertigen Sie jede Zeichnung nur einmal an, Korrekturen sind natdirlich erlaubt. Zeichnen Sie nicht nach Fotos oder durch
Abpausen. Dies wiirden wir ohnehin schnell bemerken.

HINWEIS ZU ETWAIGEN KORREKTURARBEITEN

Fehler passieren, damit muss man umgehen. Wirkliche Katastrophen passieren selten. Wir
erwarten von Ihnen keine perfekten Zeichnungen. Uns ist bewusst, dass Ungenauigkeiten
durchaus auch der zur Verfligung stehenden Zeit und einer gegebenenfalls vorhandenen
(und auch verstandlichen) Nervositat geschuldet sind.

Lassen Sie sich nicht aus der Ruhe bringen!

Wichtig ist es nur, dass Sie bei der Korrektur eventueller Fehler so sorgfaltig wie méglich
umgehen.

Hier einige Tipps:

Ein Auto mit ein paar Méngeln bringt man ja - Vermeiden Sie Radierarbeiten. Zeichnen Sie mit Bleistift lieber Linien doppelt und dreifach.
nicht zum Schrottplatz.

) . Wenn Sie nicht ganz sicher sind, zeichnen Sie zunachst diinn, bevor Sie starkere Linien
Einen Sportwagen, der funkelt und glanzt, X X . . i . i
aber beim geringsten Test komplett zeichnen. Sie haben dann zum Schluss sowieso Gelegenheit, den finalen Strich mit dem
zusammenfillt, wohl eher. Faserschreiber zu setzen.

Also: Fehler sind erlaubt, tun Sie Ihr Bestes

und bleiben Sie ehrlich und sich treu. Obige Hinweise sind Tipps, wie man sorgfiltig und genau vorgeht. Im Wesentlichen

bewerten wir den Inhalt Ihrer Zeichnungen und nicht etwa isoliert davon die Prazision lhrer
Korrekturen. Entscheiden Sie nach Ihren handwerklichen und zeitlichen Maoglichkeiten.

TECHNIK

Etwaige Vorzeichnungen mit Bleistift
Fertige Zeichnung mit schwarzem Stift

Wenn Sie méchten, kénnen Sie Vorzeichnungen/Konstruktionslinien mit weichem Bleistift anfertigen. Die fertige Zeichnung ist
allerdings mit einem der schwarzen Faserschreiber anzufertigen, die evtl. Konstruktionszeichnungen in Bleistift werden dabei
liberdeckt. Konstruktionslinien/Vorzeichnungen miissen Sie nicht ausradieren, wenn sie nicht stéren. Entscheiden Sie selbst.
Verwendung von Lineal ist ausdriicklich nicht erwiinscht!

Schrift in Blockbuchstaben

Achten Sie auf Leserlichkeit: Alle Beschriftungen sind in Blockschrift auszufiihren, unter Berticksichtigung von GroR- u.
Kleinschreibung. Versuchen Sie, eine einheitliche SchriftgroRe beizubehalten.
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PERSPEKTIVISCHE ZEICHNUNG

Die lineare Perspektive (aus dem Lateinischen: perspicere 'durchschauen') ist eine ungefdhre Darstellung eines Bildes, im
Allgemeinen auf einer flachen Oberflache (z.B. Papier), wie es vom Auge gesehen wird. Die charakteristischsten Merkmale der
Linearperspektive sind, dass Objekte mit zunehmendem Abstand vom Betrachter kleiner erscheinen; und dass sie einer Verkiirzung
unterliegen, d.h. dass die Abmessungen eines Objekts entlang der Sichtlinie kiirzer erscheinen als seine Abmessungen quer zur
Sichtlinie. Auch werden alle Objekte auf Punkte in der Ferne zurlickweichen, normalerweise entlang der Horizontlinie, aber auch
oberhalb und unterhalb der Horizontlinie, je nach verwendeter Ansicht.

Im vorliegenden Arbeitsauftrag der Raumecke kommt die sogenannte Ubereckperspektive zur Anwendung.

Bei der Ubereckperspektive handelt es sich um eine 2-Punkt-Perspektive mit zwei Fluchtpunkten, die horizontparallelen
Raumkanten sind nicht bildebenenparallel und fliichten in ihrem jeweiligen Fluchtpunkt, die Vertikalen werden bildparallel
abgebildet.

ERLAUTERUNGEN UND TIPPS ZUR - \f/\ /’/z
=

ANFERTIGUNG EINER
PERSPEKTIVZEICHNUNG [ ‘

Anhand der Kiichenskizze, in der entsprechenden Aufgabenstellung,
wird das Prinzip folgend kurz erklart:

Achtung!

Sie missen ja skizzieren und keine Zeichnung mit einem Lineal

konstruieren! Trotzdem gibt es auch hinter jeder Handskizze, wenn —
sie perspektivisch richtig dargestellt ist, diese Regeln der

Konstruktion. Sie machen sie halt ,,mit dem Auge”. ™

Hier ist die Klichenskizze. Im Folgenden lassen
wir den Stuhl weg und identifizieren einige
der notwendigen Konstruktionslinien, die fur
die Konstruktion der Zeichnung verwendet
werden.
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N Kanten, die horizontal und im Raum parallel zu
einander verlaufen, fiihren zu einem

gemeinsamen Fluchtpunkt. Hier sind es die
Fluchtpunkt 1 liegt hier. Kanten der Theke und der Kiichenschranke.

Tipp: Achten Sie darauf, welche Kanten oberhalb
des Horizonts liegen und welche unterhalb. Auf
die Flachen, die durch die Kanten gebildet
werden, die unterhalb des Horizonts liegen,
kénnen Sie schauen.

FI iegt i
uchtpunkt 2 liegt irgendwo weit rechts auf der Horizontlinie

E———

Andere Kanten, die horizontal und im Raum zueinander parallel verlaufen, fihren zu
einem weiteren gemeinsamen Fluchtpunkt. Hier dargestellt sind es die restlichen
Kanten der Theke und der Kiichenschranke.

Dieser zweite Fluchtpunkt ist in der Skizze auBerhalb des Papiers und so verhalt es sich
in der Regel immer, wenn Sie eine Situation vor Ort zeichnen — solange |hr Papier ein
Ubliches Format hat.

Tipp: Visieren Sie beim Skizzieren den Fluchtpunkt, der irgendwo auRerhalb Ihrer
Papierflache liegt, mit dem Auge an. Sie werden ihn nie genau treffen kdnnen, aber
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Die obigen Erlduterungen und Tipps zur Anfertigung einer
Perspektive sind zur Information. Es wird nicht erwartet,
dass Sie diese Regeln - gerade, wenn Sie solche jetzt
erstmalig gelesen haben - gleich perfekt anwenden. Sie
sind eine Hilfestellung, damit Ihnen die perspektivische
Logik gegebenenfalls helfen kann, wenn Sie der Ansicht
sind, lhre Zeichnung sieht rdumlich Giberhaupt nicht so
aus, wie Sie die rdumliche Situation wahrgenommen
haben.

Versuchen Sie Ihr Bestes. Auch eine Zeichnung, in der die
Linien hie und da mal etwas durcheinander geraten, kann
eine gute Zeichnung sein — sie hatte halt ein paar
Schonheitsfehler.

Um beim obigen Auto-Beispiel zu bleiben: Sehen Sie diese Tipps als
Anleitung zum Ausbeulen und Aufpolieren des Lacks.

der 2-Punkt-Perspektive ebenfalls senkrecht parallel zueinander
dargestellt. Hier sind es ebenfalls die Kanten der Theke und Schranke.
(Anmerkung: In einer 3-Punkt-Perspektive haben auch die vertikalen
Linien einen gemeinsam Fluchtpunkt, der lage dann irgendwo weit Giber
lhrem Kopf - Sie zeichnen aber eine 2-Punkt-Perspektive, daher miissen
Sie die Vertikalen auch senkrecht zeichnen)

Tipp: Wenn Sie Platz haben, dann zeichnen Sie die Raumecke mit
groRtmaoglichen Abstand, so , kippen” die vertikalen Linien in lhrer
Wahrnehmung nicht zu sehr.

Sie kennen das ja von Fotos: Wenn Sie nah am Objekt stehen und/oder

nach oben schauen, dann kippen die vertikalen Linien ,,nach hinten”.
Achten Sie daher auf den geraden Blick nach vorne und setzen Sie sich
nicht zu nah an das zu zeichnende Objekt.
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BEGRIFFSERKLARUNGEN:

ANSICHT

Als Ansicht(en) werden bei einer Architekturzeichnung oder technischen Zeichnung die zweidimensionalen Darstellungen eines
dreidimensionalen Korpers von verschiedenen Seiten aus bezeichnet. (wikipedia)

In einer Ansicht gibt es keine perspektivischen Verkiirzungen.

~— / Bildquellen:
— ap Wikimedia Commons

GRUNDRISS

Der Grundriss ist eine abstrahierte, zeichnerisch dargestellte, zweidimensionale Abbildung einer rdumlichen Gegebenheit.
Historisch ldsst sich Grund-Riss mit ,,Boden-Zeichnung” Uibersetzen. Die Grundrissdarstellung ist dementsprechend eine
zeichnerische Abbildung der Bodenflache, inkl. aller darauf befindlichen Gegenstiande (Mobel, Objekte) sowie teilender oder
begrenzender Objekte (Winde) (nach wikipedia). Ublicherweise zeichnet man Mébelstiicke, die oberhalb von 1 m (liber andere Mébel)
hangen, in gestrichelten Linien, raumhohe Mobel werden in durchgehenden Linien gezeichnet und nicht geschnitten.

O &
ol [T

O
O il

Skizzenhafte Beispieldarstellung von einer vor
einer Wand stehenden Kiichenzeile (Ausschnitt
Herd, links, Ausschnitt Waschbecken, rechts).

Fir die Darstellung einer geschnittenen Wand
reicht fur die Aufgabenstellungen ein dickerer
Strich (gezeichnet mit einem dickeren Stift) —
Wandstarken brauchen nicht gezeichnet zu
werden.
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SCHNITT

Der Schnitt ist eine abstrahierte, zeichnerisch dargestellte, zweidimensionale Abbildung einer raumlichen Gegebenheit. Eine
Schnittzeichnung dient dazu, verdeckte innenliegende Konturen, Materialien und Strukturen eines Kérpers zu zeigen. In der
Architektur zeigt der Schnitt innenliegende Rdume und/oder technische Konstruktionen sowie Aufbauten von Materialien.
Bei klassischen Schnittzeichnungen werden die Schnittkanten dicker dargestellt als die Konturen der Elemente, die man in der
Ansicht sieht. Die Schnittflichen werden oft flachig oder mit Schraffuren gefullt.

Darstellung Darstellung
der Schnittfiihrung: der Schnittflihrung:

Schnittzeichnung Schnittzeichnung

PERSPEKTIVE

Perspektive bezeichnet die raumlichen Verhaltnisse von Objekten im Raum: das Abstandsverhaltnis von Objekten im Raum in Bezug
auf den Standort des Betrachters.

Die perspektivische Darstellung ist das Abbilden dreidimensionaler Objekte auf einer zweidimensionalen Flache, wobei dennoch ein
raumlicher Eindruck entsteht. (wikipedia)

V 1 (Original, 29.6.20)
V 1.1 (Rechtschreibkorrektur, 30.6.20)

30.6.2020
Prof. Niels Jonkhans
TH Nirnberg, Fak. AR



