
iDZ-2025
Interaktiver fotorealistischer digitaler Zwilling für Gebäude und Anlagen

Einleitung
Es handelt sich um ein Verbundprojekt der Tech-
nischen Hochschule Nürnberg Georg Simon Ohm 
(Ohm) und der Innomatik AG. Durch die Bünde-
lung von Kompetenzen aus Forschung und In-
dustrie sollen neue technologische Verfah-
ren im Bereich bildbasierter Computergrafik 
und maschinellen Sehens untersucht und ent-
wickelt werden. Dadurch können fotorealisti-
sche interaktive digitale Zwillinge für Bestands-
bauten und Industrieanlagen visualisiert werden.

Ausgangslage
Das antragstellende KMU konnte mit einer indivi-
duellen Softwarelösung zum Erstellen und Nutzen 
fotobasierter digitaler Zwillinge bereits am Markt 
Fuß fassen. Jedoch gibt es noch ungenutztes In-
novationspotenzial, das im Rahmen dieses Projek-
tes weiter erforscht, experimentell umgesetzt so-
wie wissenschaftlich sichtbar gemacht werden soll. 

Projektaufbau
Der Arbeitsplan sieht eine enge Zusammenarbeit 
der Projektpartner vor, bei der überwiegend gemein-
sam an den Arbeitspaketen geforscht und gearbei-
tet wird. Zur Zielerreichung wird eine bildbasierte 
Visualisierungskette erforscht und prototypisch im-
plementiert, die die effiziente Generierung und 3D-
Visualisierung interaktiver, fotorealistischer, geo-
metrieloser digitaler Zwillinge ermöglichen soll. 
Zur inhaltlichen Projektorganisation und als Grund-
lage für die Forschungsarbeiten wurde die Visu-
alisierungskette in einzelne Teilprozesse zerlegt. 
Durch ihre vorhandene Expertise im Bereich Visu-
al Computing, fokussiert sich die Ohm auf die Vor-
laufforschungsarbeiten und prototypischen Vorent-
wicklungen im Projekt. Hierzu gehören die für die 
Innomatik AG notwendigen computergrafischen Ba-
sistechnologien für bildbasierte 3D-Visualisierung: 
Die Generierung der Rendering-Datenstruktur, das 
entsprechende bildbasierte Rendering sowie the-
matisch angrenzende Computer-Vision-Verfahren.

Projektziele
Aus wissenschaftlicher Sicht der Ohm sollen die 
neu entwickelten Verfahren primär im Rahmen na-
tionaler und internationaler Tagungsbesuche mit 
Bezug zu interaktiver Computergrafik und Com-
puter Vision veröffentlicht werden. Die geplan-
ten Forschungs- und Entwicklungsarbeiten bil-
den ebenfalls einen Beitrag zur Stärkung und 
zum Ausbau der wissenschaftlichen Arbeiten der 
Ohm sowie des Transfers neuer Erkenntnisse in 
die Lehre im Themenbereich Visual Computing 
(schwerpunktmäßig in den Masterstudiengängen 
Medieninformatik sowie Informatik der Fakultät IN).
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